10. Rekonstrukcia obrazu

Rekonstrukcia obrazu zahfha postupy na zniZenie, resp. uplné odstranenie degradacie
(znehodnotenia) obrazu. Pritom vychadzame z predpokladu, Zze vieme, ako vyzeral
povodny — nedegradovany obraz.

Spravidla existuje matematicky podloZzeny algoritmus zaloZzeny na porovnani
rekonstruovaného obrazu s originalom (pred jeho poSkodenim).
Pritom predpokladame, Ze degradacia nastala pred vstupom do procesu rekonstrukcie

a cely proces rekonstrukcie bude prebiehat v diskrétnej oblasti.

Diskrétna oblast
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Obr. 10.1: Rekonstrukcia obrazu — postup spracovania [Lim90]

kde f(x,y) je spojita obrazova funkcia
f (nl’ nz) je originalny diskrétny obraz
9 (nl’ n, ) je degradovany obraz

p(nl’ n, ) je vystup po rekonS$trukcii
f(x,y) je rekonstruovany obraz

V skutoénosti predpoklad nie je splneny, lebo ako prevodnik, tak aj obrazovka vnasaju

do obrazového signalu rézne druhy Sumu. Ide o Sum vznikajuci v analégovej oblasti.

Nasim ciefom je, aby sa vystup f (X’ y) &o najviac podobal vstupu f(xy).

V skutoCnosti nie je zaruCené, Ze kazda degradacia bude odstranena, pripadne, Ze sa
neobjavi dalSia po procese rekonstrukcie (napr. nahodny aditivny Sum v zobrazovacom

zariadeni).



NajCastejSie typy degradacie pri spracovani obrazu

V jednotlivych kapitolach sa budeme postupne venovat tymto vybranym druhom

degradacie obrazov [Lim90]:

e aditivny Sum (Sum v interiéri, kancelarsky Sum z pocitacov,...)
e zahmlenie (pohyb kamery, prip. objektu, rozostreny obraz)
e kombinovany Sum

e Sum zavisly na signale, ktory vznika napr. napriklad sucin signalu a Sumu

Ulohou algoritmov na redukciu $umu je izolovat (popisat) $um v degradovanom obraze
a nasledne ho odstranit’.

Kazdy druh degradacie sa odstranuje inym algoritmom!

Rézne typy Sumu mdézeme opisat ako impulzovu charakteristiku sustavy, ktora ich
generuje - PSF(Point Spread Function)
Typické PSF(Point Spread Function)
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Obr. 10.2: Typické PSF(Point Spread Function): Ostré prechody PSF (a) rozmazanie

pohybom, (b) nezaostreny obraz. Plynulé prechody PSF (c) Gaussov Sum, (d) rozmazanie



