3.3 Model systému na spracovanie obrazu
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Obr. 3.16 Model systému na spracovanie obrazu

Vstupny obraz (zdroj) 1(X,y) — objekt alebo prirodna scéna, prip. obraz vytvoreny

inym systémom, napriklad filtrom, zobrazovacim zariadenim (obrazovkou) alebo
videorekordérom.

Prevodnik konvertuje vstupny obraz na elektricky signal, ktorého amplituda vyjadruje
intenzitu a vysledok je digitalizovany pouzitim A/D prevodnika.

V mnohych snimacich systémoch sa snima obraz podfa vzoru nazyvaného
raster.

Intenzita svetla integrovana nad malou plochou sa zmeria, konvertuje na
elektricky signal a prehlasi sa za intenzitu (Uroven jasu) obrazu v danom priestorovom
bode.

Vystup A/D prevodnika je sekvencia Cisel. Hoci je vystup na obrazku reprezentovany
2D sekvenciou f(n;,n,), méze byt vystup tvoreny tromi sekvenciami

fr(ny,Nny)
fs (N, ny)

fg(ny,ny)
zodpovedajucimi Cervenej, a modrej zlozke farebného obrazu.

V pripade dynamického obrazu je vystupom 3D sekvencia f(ny,n,,n3)

ako funkcia dvoch priestorovych premennych ni a nz
a jednej diskrétnej Casovej premennej nz pre sekvenciu snimok.

Vysledok spracovania je na konci procesu zobrazeny alebo je vstupom do dalSieho
systému.

Koncové zariadenie — obrazovka, fotograficky pristroj, videorekordér.

Vystupom mébze byt nejaka symbolicka reprezentacia, napriklad pri rozpoznavani
obrazu.



