6. Segmentacia obrazu

Jednou z délezitych €innosti v ramci spracovania obrazu je analyza obrazu
[GoW092,S5ch89,S0hb87]. Jej ciefom je bud obraz opisat, alebo ho zaradit do urcitej
triedy, teda klasifikovat ho na zaklade nejakej charakteristiky. Obraz mézeme
analyzovat' réznymi sp6sobmi. Zakladnu informaciu mézeme ziskat z mapy urovni
jasu na obraze a tuto informaciu postupne spracovavat’ k informaciam vysSej urovne
— metdda zdola nahor. Pripadne mbézeme predpokladat urcité Specifické
charakteristiky a postupovat smerom k charakteristikam nizSej urovne, az kym
neziskame mapu urovni jasu spracovavaného obrazu — metéda zhora nadol. V praxi

sa najcastej$ie pouziva kombinacia obidvoch postupov [Son92].

SucCastou analyzy obrazu je segmentacia. Jej ulohou je spajat zakladné
obrazové prvky do celkov — nositelov vlastnej, novej informacie, tzv. informacie vyssej
urovne. Tieto celky mozu byt v dalSej analyze obrazu pouZité ako nové zakladné
obrazové jednotky. Segmentaciou sa teda jednotlivé Casti obrazu identifikuju podla

urcitych vlastnosti, ktoré su pre ne spolocné.

Neexistuje vSeobecne platna metdda, vhodna na segmentaciu kazdého obrazu.
Problém segmentacie obrazu ma psychofyzicky charakter, a teda neexistuje Cisto
analytické rieSenie. Jednym z dévodov, preco neexistuje vSeobecne platny systém je,
Ze mOzeme vytvorit’ prakticky nekonec¢né mnozstvo dvojrozmernych obrazov a na ich
spravnu segmentaciu by sme potrebovali zozbierat’ a uschovat nekonec¢né mnozstvo
podpornych informacii. Kazdy matematicky algoritmus musi byt podporeny nejakymi
dalsimi, zvyCajne sémantickymi charakteristikami triedy obrazov, pre ktoré je dana

metdda vhodna.

Nasou snahou je vytypovat spoloCné charakteristiky pre velké skupiny obrazov
a vyuzit priich popise vhodné segmentacné algoritmy. Cielom by mohlo byt vytvorenie
automatického systému na segmentaciu digitalnych obrazov (riadeny vyber metddy

vhodnej pre konkrétnu aplikaciu na zaklade analyzy).

Segmentacia obrazu hra v spracovani obrazov a videa velky vyznam. Nachadza
uplatnenie v multimedialnych aplikaciach a je sucCastou kompresnych metod
[Mart00,Mart01, WaTa00, Ghan99]. Umoziuje:



* spravne oznacenie a popis a rozpoznavanie najrozmanitejSich objektov na

obraze

* pri tvorbe databaz (medicina, dialkovy prieskum Zeme, polnohosp. a pod.)

zaradenie objektov do spravnej mnoziny v databaze,

« zefektivnenie prace s databazou — zjednoduSenie a urychlenie spracovania

velkého mnozstva obrazovych dat, moznost interaktivnej prace
* nové spbésoby kompresie obrazov — su€ast kompresnych metéd

*v oblasti progresivneho kdédovania — obsahovo orientované spracovanie
obrazu umoznuje operativne prispésobenie urovne prenosu dat rychlosti

prenosového média aj kvalite koncovych zariadeni

* zvySovanie vizualnej kvality spracovaného obrazu

Tab. 6.1 Porovnanie segmentacnych metod
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