8. Interpolacia obrazu

Interpolaciu obrazu mézeme vo vSeobecnosti chapat ako rekonstrukciu spojitého
obrazu z diskrétnych vzoriek. V spracovani digitalnych obrazov ide o ziskanie obrazu
s vacsim priestorovym rozliSenim, nez mal pdvodny obraz. Treba uviest, Ze tieto
hodnoty nepozname, a teda ich len odhadujeme na zaklade okolitych bodov obrazu.

RozliSujeme

o priestorovu interpolaciu — interpolacia statickych obrazov
Casovu interpolaciu — interpolacia sekvencie snimok (videa)

Interpolacia ma Siroké vyuzitie. Uvadzame zopar prikladov

e Zobrazovanie

e ZvacSovanie obrazov

e Mapovanie obrazov

e prispdsobenie rozliSenia obrazov k rozliSeniu vystupného zariadenia

e Kodovanie obrazov a videa

e Odhad pohybu
Najskér sa budeme venovat priestorovej interpolacii. Na zvySenie priestoroveho
rozliSenia obrazu dopocitavame hodnoty pixelov. Pre ziskanie hodnoty pixelov bolo
navrhnutych vela metdd, od najjednoduch$ej replikacie okolitych pixelov (zvyCajne
nazyvanej ako metoda "najblizSieho suseda") az po komplexné interpolacné metody.
Casto pouzivané metdédy s ktorymi sa mézeme stretnut,su: metdda najblizsieho
suseda, bilinearna a bikubicka interpolacia. Tieto metddy funguju velmi dobre na

,zvacsenie obrazov®, teda na zvySovanie rozliSenia.

V dalSej podkapitole uvedieme zaklady d&asovej interpolacie. lde o rozSirenie
obrazovych dat o treti rozmer — ¢as. Mame sekvenciu snimok, ktoré su premietané
s urCitou frekvenciou. Ludsky vizualny systém ma svoje obmedzenia, napr. urcitu
zotrva¢nost. To znamena, Ze ludsky zrak nezaznamena rychlo za sebou sa meniace
obrazy a bude sekvenciu vnimat ako plynultd zmenu premietanej scény. V spracovani
videa Casto potrebujeme zvysit frekvenciu snimok, pripadne dopocitat’ snimky, ktoré
sa pri prenose poskodili alebo stratili. Casova interpolacia ma vyznam aj pri Uspornej
kompresii videa. Ak na zaklade interpolacie medzi snimkami dokazeme odhadnut tzv.
vektory pohybu vyznamnych oblasti na obraze (t.j. ziskat informaciu o zmene ich

polohy), dosiahneme vyznamnu usporu pri ich kédovani.



